REGLEMENT DU

« LAVAGE DES MAINS AU
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. Le jeu se pratique avec 2 ou 3 personnes
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. Chaque joueur dispose d'un pion

w

. Chaque joueur lance le dé 2 fois au début
pour chercher le « 6 » et se positionner a
l'entrée
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Le Ter joueur quia « 6 » joue a nouveau et
avance son pion suivant le nombre de
points affiché par le dé
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. A partir de ce moment, les autres jouent
une seule fois seulement
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. Si un pion s'arréte sur une case encadrée
en rouge avec une image qui ne
correspond pas a un comportement
désiré (bonne pratique d’hygiéne), le pion
est renvoyé 4 cases en arriere pour se
laver les mains (Malus) .

7. Si un pion s'arréte sur une case encadrée
en vert avec une image qui correspond a
un comportement désiré (bonne pratique
d’hygiéne), le pion est récompensé et il
est envoyé 4 cases en avant (Bonus).

4. L'objectif est d’arriver premier




